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BASES THE DREAM MAKERS CONTEST — CHALLENGE #3

OBIJETIVO

1. THE DREAM MAKERS es un concurso internacional de cortometrajes impulsado por CUPRA
junto a Juan Antonio Bayona, en colaboracién con ESCAC y Berlinale; y con el Festival de Cine
Fantdastico de Sitges y Studio Babelsberg. Su objetivo es el impulso profesional a un joven
director/a/e mediante la produccion audiovisual del proyecto de cortometraje que resulte
ganador.

THE DREAM MAKERS CONTEST, CHALLENGE #3 estd dirigido a cineastas emergentes, que
pueden presentar su candidatura a través de ESCAC o como parte de su candidatura a Berlinale
Talents 2027.

PARTICIPANTES

2. Todos los participantes del concurso deben:

- Ser personas fisicas nacidas entre los afios 1990 — 2004
- Tener nivel fluido de inglés

- Tener un proyecto de cortometraje en desarrollo o finalizado (tematica y género abiertos, pero
con perspectiva o un trasfondo social)

- Ser el titular del proyecto, siempre que todos los miembros del equipo, asi como los socios
legales y financieros, estén informados y de acuerdo con la solicitud

PREMIO

3. El premio del concurso es la produccién del cortometraje del proyecto ganador y conlleva la
correspondiente cesion de todos los derechos de explotacién del cortometraje, con el alcance
establecido en las presentes bases.

4. Los tres proyectos finalistas por parte de ESCAC se daran a conocer durante el Festival de Cine
Fantastico de Sitges que se celebrara en Sitges entre el 8 y el 18 de octubre de 2026. Estos tres
proyectos competiran junto con los tres seleccionados por la Berlinale y el proyecto ganador se
dard a conocer en el Festival de Berlin en febrero 2027.
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REQUISITOS DEL PROYECTO

5. Los proyectos concursantes deben ser del género de ficcidn, sin incluir el género documental
o de animacioén, y deberdn ser presentados en el idioma elegido por el candidato pero siempre
con una versioén en inglés de toda la documentacién requerida. No obstante, el producto final
del proyecto podra ser en cualquier idioma.

6. Cada participante podra enviar un maximo de una propuesta por convocatoria. Se admiten
propuestas conjuntas de director y guionista o codirectores, pero habrd un Unico ganador que
serd el director o codirectores del proyecto.

7. Las propuestas participantes deberan ser pensadas para que la duracidn del cortometraje que
se produzca sea, como maximo, de veinte (20) minutos. La duracién del rodaje del cortometraje
no podra exceder de 8 dias.

8. Las propuestas y guiones participantes deben ser originales e inéditos. No pueden ser la
adaptacion de ninguna otra obra preexistente de cualquier tipo y género, ni ser la obra derivada
de ninguna otra obra audiovisual, esté o no producida. No pueden haberse difundido
publicamente por ningiin medio.

9. Acreditar experiencia previa como director, guionista o productor.

10. Los proyectos participantes no podran ser presentados, ni de forma individual ni conjunta, a
ningun tipo de ayudas o subvenciones publicas ni privadas, por parte de los/as autores/as, ni de
ningun otro tercero, asi como no pueden hallarse en proceso de resolucién de ayudas publicas
o privadas.

11. Los proyectos participantes no podrdn ser presentados a otros concursos, premios ni
festivales hasta la fecha en que se publique el ganador del concurso. Asi mismo, tampoco podran
presentarse proyectos que en el momento de su envio a este concurso estén pendientes de la
resolucién de cualquier otro concurso similar de guiones o de proyectos de cortometrajes.
También quedan excluidos aquellos que hayan sido producidos o que se encuentren bajo el
amparo de acuerdos para su produccién, incluyendo expresamente las opciones de compra del
guion.

12. La persona participante declara, bajo su exclusiva responsabilidad, que el proyecto, guiony
demas materiales presentados a THE DREAM MAKERS CONTEST — CHALLENGE #3 son originales,
que dispone de los derechos necesarios para su presentacién al concurso y que dicha
presentacion no vulnera derechos de propiedad intelectual, derechos de imagen, derechos al
honor o cualesquiera otros derechos de terceros.

La organizacién podra solicitar en cualquier momento del proceso la documentacidon que
razonablemente resulte necesaria para acreditar la autoria, titularidad o disponibilidad de los
derechos sobre el proyecto.
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DOCUMENTACION Y MATERIAL REQUERIDO
13. El/La participante debera aportar obligatoriamente la documentacion siguiente:
1. Sinopsis del cortometraje
2. Dosier Visual que incluya teaser de 30 segundos del cortometraje
3. Tratamiento (5 paginas)
4. Guion
5. Propuesta de Casting
6. Propuesta de Equipo Técnico
7. Video pitch del proyecto en inglés (1 minuto)
8. Reel o portafolio del director

9. Dos cortometrajes de ficcion producidos con anterioridad para acreditar experiencia
como director, guionista o productor (con subtitulos en inglés si estan en otro idioma).

10. Declaracién responsable debidamente cumplimentada y firmada.

PLAZO y DIRECCION DE ENVIO

14. Los proyectos se podran enviar desde el 24 de Agosto de 2026 hasta las 23:59 horas (hora
peninsular) del 31 de agosto de 2026, mediante el formulario de participacién que se publicard
en la web de Escac.

La no presentacién en este intervalo de fechas de alguno de los documentos requeridos dara
lugar a la desestimacion de la solicitud.

Todos los enlaces que se faciliten para aportar la documentacién requerida deben estar
compartidos en abierto para facilitar su acceso (sin ningun tipo de contrasefia o sistema
encriptado de acceso).

COMPOSICION Y FUNCION DEL JURADO

15. El proceso contara con un unico jurado, que asumird tanto las funciones de seleccién de
finalistas como la decision final del proyecto ganador.

El jurado sera comun a la Seleccién ESCAC y a la Seleccién Berlinale Talents. En la Seleccidon
ESCAC, serd el encargado de seleccionar tres proyectos finalistas entre los proyectos
previamente preseleccionados por ESCAC. En la Seleccidén Berlinale Talents, serd el encargado
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de seleccionar tres proyectos finalistas entre los proyectos candidatos procedentes de dicho
proceso.

Asimismo, el jurado sera el encargado de elegir el proyecto ganador de Dream Makers Challenge

#3 de entre los proyectos finalistas procedentes de la Seleccién ESCACy de la Seleccion Berlinale

Talents.

El jurado estara integrado por los siguientes miembros:

Ignasi Prieto — Global Chief Brand Officer

- Juan Antonio Bayona — Director de cine y embajador de CUPRA, que actuarda como
presidente del jurado

- Daniel Briihl — Embajador de la marca CUPRA

- Aintza Serra — Directora de desarrollo de ESCAC

- Angel Sala — Director del Festival Internacional de Cine Fantéstico de Sitges

- Tricia Tuttle — Directora de la Berlinale —Festival Internacional de Cine de Berlin—

- Marcus Loges — Studio Babelsberg

16. La eleccién de los proyectos finalistas y del proyecto ganador tendra caracter inapelable. Las
deliberaciones y votaciones del jurado serdn secretas.

17. Como criterio de valoracién, ademds de la calidad artistica, el jurado tendra en cuenta la
viabilidad del proyecto.

SELECCION DE FINALISTAS Y DEL PROYECTO GANADOR

18. El proceso de selecciéon de Dream Makers Challenge #3 se articulara a través de dos procesos
diferenciados: la Seleccion ESCAC y la Seleccién Berlinale Talents. Ambos procesos confluirdn en
una fase final comun, en la que competiran seis proyectos finalistas: tres procedentes de la
Seleccion ESCAC y tres procedentes de la Seleccidn Berlinale Talents.

19. En la Seleccién ESCAC, una vez finalizado el plazo de inscripcién, un comité interno de ESCAC
realizard una primera preseleccién de hasta diez proyectos entre todas las candidaturas
validamente presentadas.

20. A continuacion, el jurado revisard los proyectos preseleccionados por ESCAC y escogera, de
entre ellos, tres proyectos finalistas de la Seleccién ESCAC. La organizacién comunicara
individualmente a dichos proyectos su seleccién entre el 3 y el 6 de octubre de 2026,
solicitdndoles la confirmacién de su disponibilidad para continuar participando en el proceso.

21. Los proyectos finalistas de la Seleccion ESCAC seran anunciados publicamente en la gala
inaugural del Festival Internacional de Cinema Fantastic de Catalunya — Sitges, prevista para el
dia 8 de octubre de 2026. Los finalistas deberdn estar disponibles para viajar y asistir a dicho
evento, en los términos que les indique la organizacion.
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22. En paralelo, la Seleccién Berlinale Talents se desarrollard conforme a sus propios requisitos,
criterios de elegibilidad y procedimiento interno. De entre los proyectos que resulten candidatos
endicho proceso, el jurado seleccionara tres proyectos finalistas, que serdn anunciados en enero
de 2027.

23. Entre octubre de 2026 y enero de 2027 se desarrollardn las tutorias y mentorias de los
proyectos finalistas de la Seleccién ESCAC, a cargo del Team Bayona y el Team ESCAC.

24. Los tres proyectos finalistas de la Seleccion ESCAC vy los tres proyectos finalistas de la
Seleccion Berlinale Talents competirdn conjuntamente por el premio final de The Dream Makers
Challenge #3 en el Festival Internacional de Cine de Berlin —Berlinale— 2027, previsto del 10 al
21 de febrero de 2027. Todos los finalistas deberan estar disponibles para asistir y participar en
las actividades, presentaciones, mentorias u otros actos vinculados al programa que les sean
comunicados por la organizacién.

25. El proyecto ganador de The Dream Makers Challenge #3 serd elegido por el jurado y
anunciado durante la Berlinale 2027.

26. En caso de renuncia, falta de respuesta dentro del plazo indicado o imposibilidad de
participacién por parte de alguno de los proyectos finalistas de la Seleccion ESCAC, la
organizacién podra sustituirlo por otro proyecto de entre los proyectos preseleccionados por
ESCAC, de acuerdo con el criterio del jurado.

PRODUCCION DEL CORTOMETRAJE GANADOR

27. La productora ESCAC Studio S.L. pactara con el/la director/a ganador/a el equipo artistico y
técnico, correspondiendo, no obstante, a la productora la decisién final. ESCAC Studio tiene
plena decisidn sobre la contratacién del equipo de produccién, equipo técnico y las empresas
proveedoras necesarias para la produccion del cortometraje. También sobre cualesquiera
cuestiones referidas a la distribucién, explotacidn y publicidad del cortometraje producido.

28. No se aceptaran cambios en el guion ganador a excepcidn de aquellos que sean acordados
con la productora y supongan ajustes justificados por cuestiones de produccién del
cortometraje.

29. La preproduccién, rodaje y postproduccién del cortometraje se llevara a cabo durante los
meses posteriores a la eleccion del ganador, entre mayo de 2027 y julio de 2027, teniendo en
cuenta que el cortometraje serd presentado en la edicién de 2027 del Festival de Cine Fantastico
de Sitges.

PREMIOS AL CORTOMETRAIJE PRODUCIDO

30. El/Los autor/es o técnico/s percibird/n aquellos premios o cantidades que fueran
directamente atribuibles a su condicién como autor/es de la obra audiovisual. En el supuesto de
obtencidn de un premio econédmico al “Mejor cortometraje” o a la mejor produccién, éste se
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repartira al 50% entre la PRODUCTORA vy el director/a, una vez la PRODUCTORA hubiera
deducido del importe total del premio los gastos ocasionados por la participacién del
cortometraje en dicho festival, concurso o similar. En el caso de venta de derechos de antena,
pago de proyecciones, subvenciones y cualquier otro ingreso que genere la obra tanto a nivel
nacional como internacional, el importe de los mismos ird destinado a la productora. Si los
premios son adjudicados a un miembro concreto del equipo (actriz o actor, musica, montaje
etc.), serd el profesional en cuestidon quien reciba el premio econdmico, en caso de que lo
hubiera.

CONDICIONES LEGALES

31. El/La participante debera ser titular de los derechos necesarios sobre el proyecto, guion y
demdas materiales presentados, o contar con las autorizaciones suficientes de los restantes
autores, coautores o titulares de derechos para su presentacién al concurso y, en su caso, para
la cesién de derechos prevista en las presentes bases.

Asimismo, garantiza que el proyecto, guion y materiales presentados no vulneran derechos de
propiedad intelectual, derechos de imagen, derechos al honor, a la intimidad o cualesquiera
otros derechos de terceros. En este sentido, el/la participante mantendrd indemne a la
organizacién frente a cualquier reclamacidn de terceros derivada del incumplimiento de esta
garantia.

32. El/La autor/a del proyecto ganador del concurso cedera, mediante el correspondiente
contrato revisado por ESCAC, a la productora ESCAC Studio S.L., todos los derechos de
explotacién de propiedad intelectual sobre el guion y demas materiales necesarios para la
produccidn del cortometraje, incluyendo los derechos de reproduccién, comunicacién publica,
distribucién y transformacion.

Esta cesidn se efectuara con caracter exclusivo, con facultad de cesién a terceros, para todo el
mundo y por el plazo méximo permitido por la legislacién aplicable.

No obstante, dicha cesidon se entendera sin perjuicio de los derechos morales irrenunciables y
de los derechos de remuneracién irrenunciables que, en su caso, correspondan legalmente a los
autores de la obra audiovisual.

33. La no aceptacidn de las condiciones establecidas en el contrato implicard la renuncia al
premio por parte del participante ganador y, por tanto, la renuncia expresa a la produccion del
cortometraje.

34. En el supuesto que por culpa o negligencia del premiado/a no pudiera iniciarse, hubiera que
interrumpirse o se tuviera que cancelar la produccion del cortometraje del guion premiado, la
organizacién valorara la posibilidad de reclamarle el reembolso de todos los gastos efectuados
hasta ese momento, asi como de los perjuicios econdmicos que se hayan ocasionado a los tres
impulsores de la iniciativa y a la productora ESCAC Studio S.L.
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35. No podra participar en el concurso ningin empleado de las entidades, ni miembros de sus
6rganos de gobierno relacionados con la organizacién del concurso ni con sus patrocinadores.

36. Dicho premio estara sometido a la correspondiente tributacién de conformidad con la
legislacion vigente.

PROTECCION DE DATOS PERSONALES

37. Los datos personales proporcionados por los participantes serdn objeto de tratamiento por
parte de los organizadores del concurso con el fin de poder gestionar y promocionar el concurso,
comunicar el proyecto ganador y hacer la entrega del premio. Asimismo, cuando los
participantes lo hayan solicitado, los datos seran utilizados para el envio de comunicaciones e
informacién comercial de los organizadores, incluso por medios electrénicos.

38. Las bases juridicas para el tratamiento de los datos son el consentimiento, la ejecucién de la
relacién contractual y/o el cumplimiento de obligaciones legales. El tratamiento de los datos
personales indicados como obligatorios es necesario para la gestion del concurso, por lo que la
negativa en proporcionarlos implicard la no participacién en el concurso o la renuncia del premio
obtenido. En caso de que proporcionen datos personales de terceros en su participacion, los
participantes declaran haber informado al titular de los datos y contar con su autorizacién para
la referida comunicacion.

39. Los datos personales seran comunicados a los proveedores y colaboradores de los
organizadores para la gestidn del concurso y, aquellos datos referentes al proyecto ganador,
seran cedidos a la productora ESCAC Studio S.L. para posibilitar la entrega del premio y la gestion
de la produccién.

40. Los organizadores trataran los datos personales durante todo el periodo de vigencia del
concurso y de la cesidn prevista en Clausula “condiciones legales”. Finalizados estos periodos,
los datos seran conservados por los plazos de prescripcién de las obligaciones que puedan
derivar del tratamiento.

POTESTAD DE LA ORGANIZACION

41. La organizacion se reserva el derecho de realizar modificaciones sobre las presentes bases,
sobre el jurado o afiadir anexos sucesivos sobre su procedimiento o premios siempre que las
mismas estén justificadas por criterios de equidad o no perjudiquen a los participantes y se
comuniquen debidamente durante el transcurso del concurso. La organizacion tendra plena
potestad de decidir sobre los supuestos imprevistos que puedan presentarse y que no
estuvieren contemplados en las presentes bases. La organizacion se reserva el derecho de
cambiar las fechas anteriormente indicadas si asi lo exigiera la correcta gestion de esta
convocatoria de lo que se informara a los participantes.



=3.Z=.=. escacC

X
J.A.BAYONA

Escola Superior de Cinema
i Audiovisuals de Catalunya

42. La organizacién del concurso eliminara los proyectos presentados una vez finalizada la
correspondiente edicion.

43. La participacién en el concurso implica que se dé el consentimiento de trasladar toda la
documentacion a los miembros del jurado y a los colaboradores administrativos o técnicos
relacionados con la ejecucidn del concurso.

44, La organizacion tendra potestad de retirar la condicién de ganador/a y designar, en su caso,
otro ganador/a en el supuesto de incumplimiento de las presentes bases por aquél y, también
en el supuesto que por culpa o negligencia del mismo no puede iniciarse, se interrumpa o se
cancele la produccion del cortometraje del guion premiado.

45. La organizacién podra declarar desierto el premio.

46. En caso de conflicto juridico los tribunales competentes serdn los de Barcelona.

ACEPTACION DE LAS BASES

47. La participacidn en esta convocatoria supone la total aceptacidn de las presentes bases, asi
como las decisiones de la organizacidon y del jurado, y su incumplimiento, serd causa de
eliminacidn. La interpretacidn ultima de estas bases corresponde a la organizacion. Asimismo,
cada participante autoriza el uso o difusion de su imagen y datos profesionales/personales en el
marco del desarrollo del presente premio, entre cuyas acciones se integran las actividades
promocionales del Concurso.

48. La concesion del premio queda condicionada al cumplimiento de las presentes bases en la
forma y plazos que se establecen en la presente convocatoria.



